
Kombination WURM 3 + Wurm 4
– Kommunikation und Software.
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Agenda.
Wurm 3 „Gateway & Datenkommunikation“

Tag 1. (Donnerstag, 09:00 bis 16:00 Uhr)

• Einführung in die Datenfernübertragung (Va-
rianten und Techniken)

• Gerätevorstellung Gateway’s 
• Kommunikationswege (CAN-BUS-Technik)
• Bedienung und Funktionen zur Einrichtung 

der Datenfernübertragung
• VPN-Tunnellösungen mit VPN-DSL001 und 

VPN-FUNK001 Router
• Datenkopplung über C2C MODBUS RTU und 

MOD-BUS TCP/IP (Einrichtung, Tools, …)
• Webserver und Webinterface

Voraussetzungen.

Grundwissen IT-Technik.

Wurm 4 „FRIGODATA“

Tag 2. (Freitag, 09:00 bis 16:00 Uhr)

FRIGODATA XP
• Einführung, allgemeine Informationen und 

Grundlagen 
• Installation der Software 
• Einrichtung von Projekten und Kommunikati-

onswegen
• Einrichtung von Benutzerrechten 
• Datenbankverwaltung, Im- und Exportfunk-

tionen von Projekten und anderen Datenfor-
maten

• Einrichtung und Prüfung von Zielen zu Stör-
weiterleitung 

• Datenabholung und Sicherung
• Der Projektexplorer und seine „rechte Hand“
• Prozessbilderstellung
• Erhalt von Historiendaten

FRIGODATA Online
• Einführung, allgemeine Informationen und 

Grundlagen 
• Erläuterung der Funktionsrubriken 
• Bildung von Projektmengen 
• Auswertung von Dateninformationen

Voraussetzungen.

Workshop Wurm 1 „Basis“.
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